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Ordensgeschichte
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Rang

Beschreibung

Anrede

Paladin Huter der Flamme

Paladin des Ordens Dracon Atakanis.
Zustandig fur klerikale Belange im Orde

Bewahrer
n.

Paladin Meister der Flamme |Paladin des Ordens Dracon Atakanis. |Meister
Zustandig fur militarische Belange im
Orden.
Drachenritter Ritter des Ordens Dracon Atakanis Hoher Herr
Reichsritter / Ritter Atakans Feldherr
Hauptmann
Drachenkrieger Krieger, des Ordens Dracon Atakanis, |Leutnant
kann durch besondere Leistung zum | Korporal
Offizier beférdert werden Sergeant
Drachenkriege)
Knappe Knappe, wird einem Drachenritter Knappe
zugeordnet
Drachling Neuzugadnge vor der grof3en Prifung | Drachling
" )2
- 0 ) @
4 0 )

Dem ,Konvent der Ritter* gehéren die beiden Ordenspaladineesdwitter und 2
Drachenkrieger an. Die angehérigen Ritter werden durch dier@paladine bestimmt, die
Drachenkrieger durch die Ritter. Der Rat fallt alle wigah Entscheidungen im Orden.
Neben dem ,Konvent der Ritter” gibt es noch den ZeremoniBraser nimmt alle wichtigen
Zeremonien im Orden vor und besteht aus 2 Rittern und 2 Dracbgekri
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Wie fangt man ein Kapitel Giber gutes Spiel oder Powerganmng a
Meiner Meinung nach gibt’s nur eine unumstoliliche Aussage:
LARP ist ANSICHTSACHE!

Trotzdem ein paar personliche Worte von mir:

Was ist gutes Spiel bzw. wer spielt gut?

Jemand der mit ,, 3-heilig-Flammenschwert mit eingebautdrs8éscheinrichtung” auf
einem Con rumrennt bestimmt nicht! Wer aber trotz Gambd&gitenhemd und
Lederrustung bei einem Pfeiltreffer auf die Brust taumeltsiolbert spielt meiner Meinung
nach gut.

Oder ein Krieger in Kettenhemd (,bedingt spiritueller* Clikéea) fleht seinen Gott an, die
Bauch wunde seines Waffenbruders zu heilen. Er legt die aandie Wunde und brillt:
,Gott, ich flehe dich an hilf ihm!“. Meines Erachtenschasollkommen unzureichend!
Der Krieger (auch ,bedingt spiritueller* Charakter) deretgen seine Ristung auszieht,
Kerzen und Raucherstabchen anziindet, ein schones Gebet yodersiuswendig kann)
oder sogar ein Opfer bringt, dem werden alle Anwesenderadhigkeit anerkennen ohne
auch nur zu Uberlegen oder es diese Fahigkeit punktemaf3ig kann.

MOTIVATION durch GUTES SPIEL

~Schau mal die Pappnase!” oder ,Ambientekiller - Jeans und Gluhe" sind wohl Satze
die jeder schon mal gehért und bestimmt auch schon mal auscfesphat. Weil3 man aber
ob der Soldner in Jeans und Turnschuhen seit 3 Jahren spielbsdieiter Newbie ist??
Nein! Man kann fragen und ihn ignorieren, meiner Meinung rstadsi aber nicht die
Aufgabe von Spielern andere Spieler (egal ob Anféanger oder Bg)i belehren! Jeder
muss seinen Weg finden, denn LAPR kostet Geld und nichtyadesich sofort ne Tunika
und ne ,Ambiente“-Hose leisten kdnnen oder wollen.

Sollte euch jemand durch ,schlechtes Spiel* auffallen, ignoihn! Vom Schimpfen und
Lastern wird’s auch nicht besser. Deswegen: Motivation dgubtés Spiel! Weil ,Pappnasen”
kann man nicht ins Handwerk reden. Spatestens wenn keinermtetemjenigen auf Con zu
tun haben will, merk er schon was!

SPASS ist was ihr draus MACHT

Wer vom Con heimkommt und meint er hatte keinen Spass gétatgtiber Schuld! Wer
dann noch behauptet er sei ein guter Spieler, sollte makéler Einstellung zum LARP
nachdenken. Jeder Charakter bietet genliigend Punkte an deremakt&play beginnen
kann!

Fantasie und eine Portion gesunder Menschenverstand sind nie tlerkehr
Also: Spielen und Spielen lassen!

Grul3
Sayo




Vor einigen Jahren, als Sayo und ich zu den Atakanieskdaman, wurden die Lorunganer
mit sehr viel Unsinn-Quatsch-Spass gespielt. Des Weiteagenwir sehr nach auf3en
verschlossen, und haben die ,Unglaubigen” herablassend behgndelth Spiel)

Die Folge war, dass uns keiner mehr ernst genommen hat (teilawgh outtime), und auch
nicht mehr angespielt hat.

Ein kleines Con ,Die Reformation“ hat dann einiges, gliickicher Weise, geandert.
1. INTIME: Wir haben uns gedtffnet, d.h. Unglaubige sind amarkaind werden jetzt als
Unwissende betrachtet.

2. OUTTIME: Wir hatten uns vorgenommen das Lorungan Spiel @rfhst nehmen
d.h. besseres Rollenspiel.

Um dennoch Unsinn und Spass mit Nonsens auf dem Con zu habdenwlie Spielmacher
ins Leben gerufen, wo jeder seinen Spass-Charakter r&nssilite. Inzwischen wird dieses
im Jeffrey’s realisiert!

Grundsatzlich sollte jeder so spielen, wie, wann und woagy, allerdings sollten wir uns
einig sein, was die Gruppe darstellen soll! An einem Steagtgen kommt phatter!

Ein paar Stichpunkte noch, die meiner Meinung nach eingehalteiernvsollten:

- Kein Charakter sollte kinstlich doof gemacht werden!

- Primitiv ist nicht doof!

- Outtimefehler sollten nicht von den Mitspielern ausgenutztiergr
Beispiel: Ein Befehl wird zweideutig ausgesprochen, jedstcabsolut klar was gemeint ist.
Dieser Befehl sollte sinnig ausgefihrt werden, und mighAbsicht genau das verkehrte
machen. Wir sind keine OT-Offiziere.

- Kritik ist immer auszufuhren!

- Kritik ist anzunehmen, und Spielweise evtl. &ndern!

Gruld
Maoss

Fragen, Winsche und Anregungen?
Setzt euch einfach mit uns in Verbindung!

Christoph ,Sayo* Schmid Andi Moss
halbjapaner-sayo@gmx.de quarrin@gmx.de
Handy: 0172 / 8925069 Handy: 0174 / 2022056

Stand: April 2009



